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Wer heute effizient Apps
entwickeln will, die auf moglichst
vielen Gerdten und Gerdtetypen
laufen, muss plattformiiber-
greifend arbeiten. Dafiir gibt es
bereils eine Reihe zuverldissiger

= Frameworks.
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sich das Thema Cross-Platform-Ent-

wicklung fiir die I'T erledigen. Die
Vielfalt der proprietiren Plattformen, Sys-
teme und Systemvarianten, die zu Anfang
der 80er Jahre die IT beherrschte und die
eine Anwendungsentwicklung auf breiter
Basis oft lihmte, konsolidierte sich nach
und nach. SchlieBlich blichen bei GroBrech-
nern nur eine Handvoll und bei verteilten
Systemen im Wesentlichen nur noch Win-
dows und Linux {ibrig sowie Mac 0S als
Nische, fiir die immer schon andere Gesetze
galten,

Mit dem Ubergang zu einer mehrschich-
tigen Anwendungsarchitektur, zunéchst auf
Basis von komponentenorientierten Ansit-
zen wie Corba, spiiter dann verstirkt mit
Web-Services, wurde eine plattformiiber-
greifende Softwareentwicklung moglich, mit
der sich breite Markte erschliefen lieBen.

Konsolidierung schreitet voran

Mittlerweile hat sich das Bild gewandelt.
Der Konsolidierung im Bereich Server und
Desktop-Rechner steht eine andere Tendenz
enigegen: Mobile Systeme wie Smartphones
und Tablet-PCs haben nicht nur eine Viel-
zahl never Anwendungen gebracht, sondern
auch eine fast uniiberschaubare Menge an
unterschiedlichen technischen Konzepten,
Plattformen und Geriitetypen, die unter-
einander meist nur wenig kompatibel sind.
Grundsiitzlich kann man sich bei der Ent-
wicklung aufl die fiinf groBen Systeme
iPhone, Android, Windows Phone, Black-
berry und Symbian konzentrieren. iPhone-
Apps werden von Unternehmen derzeit
zwar am meisten nachgefragt, die griBte

E ine Zeitlang sah es so auvs, als wiirde
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Verbreitung hat aber Android, wiithrend
Symbian-Geriite nach wie vor eher als
Telefon benutzt werden.

Viel Aufwand fiir Entwickler

Auch auf den einzelnen Plattformen gibt es
zum Teil grofere geratetypische Unter-
schiede mit unterschiedlichen Bildschirm-
groBen und -auflésungen, vor allem bei
Android, weil dafiir viele Hersteller Geriite
auf den Markt bringen. Die daraus entste-
hende Aufgabe sollten Softwareentwickler
nicht unterschiitzen. Adesso Mobile Solu-
tions zum Beispiel hat im eigenen Haus eine
Multi-Channel-Plattform aufgebaut, deren

Gute Frameworks
stehen Open Source
zur Verfiigung.

Datenbank mittlerweile rund 18.000 unter-
schiedliche Endgeriteprofile und spezi-
fische Funktionen umfasst.
Unternehmen, die planen, Software fiir
Smartphones und Tablets bereitzustellen,
wollen und konnen sich in der Regel nicht
mit einer rein nativen Softwareeniwicklung
auf eine bestimmte Plattform festlegen. Sie
miissen ihre Losungen so konzipieren, dass
sie einen moglichst breiten Markt abdecken,
umso mehr, als man nicht bei jeder neuen
Geriitegeneration mit der Entwicklungsar-
beit von vorne beginnen will. Daher spielt
gerade fiir diese Systeme die Cross-Plat-
form-Entwicklung eine so wichtige Rolle.
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Grundsiitzlich lisst sich auch bei der Ent-
wicklung von Cross-Platform-Applikationen
fiir mobile Systeme zwischen zwei Ebenen
unterscheiden: Es gibt zum einen plattform-
spezifische Funktionen und zum anderen
Kernprozesse, die fiir alle Systeme gleich
sind und aus wiederverwendbaren Kompo-
nenten bestehen. Die spezifischen Funk-
tionen hetreffen vor allem die unterschied-
lichen Benutzeroberflichen, aber auch -
und das macht die Entwicklung hier so
komplex - eine Reihe spezifischer Features
wie Bewegungssensor, GPS-Modul, Adress-
buch, Soundeffekte oder Kameras.

Diese Features gehéren zu den typischen
Leistungen eines mobilen Geriits, und kein
Benutzer wird bei seinem Smartphone aus-
gerechnet darauf verzichten wollen. So
werden von etlichen Unternehmen bei-
spielsweise standorthezogene Dienste ent-
wickelt, die genau auf derartigen Features
aufsetzen, und In vielen Fillen gehiren die-
se Dinge zu den wichtigsten Mativen, {iber-
haupt eine App bereitzustellen.

Ein weiterer Aspekt ist zu beriicksichti-
gen: So unterschiedlich die Gerate in ihren
technischen Details auch sein mogen, die
Benutzer erwarten heute, dass sie alle ei-
nigermafien gleich funktionieren und aus-
sehen, also eine gewisse EinheitlichKeit
aufweisen.

Kein Mangel an Frameworks

Fiir eine effiziente Softwareentwicklung,
die nicht eine komplette App fiir jede Platt-
form erstellen kann, sondern gemeinsame
Basisfunktionen mit plattformspezifischen
verhindet, steht heute eine Reihe von Cross-
Platform-Frameworks zur Verliigung. »
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P Das Angebot wiichst auch hier stindig,
aber Lisungen wie QuickConnectFamily,
iPFaces mobile, MotherApp, MoSyne, Tersus
oder Worklight haben im Markt (noch) kei-
ne relevante Position.

Mehr Bedeutung haben da schon Phone-
GAP, Titanium und auch Rhodes. Alle drei
stehen als Open-Source-Werkzeuge zur
Verfilgung, so dass Entwickler ihr Frame-
work nach Bedarf anpassen kénnen. Das
wird wichtig, wenn im Unternehmen bereits
andere Frameworks im Einsatz sind.

X PhoneGap ist ein Framework, das fiir die

Oberfldchenentwicklung einer App ein nor-
males Web-Seiten-Design mit HTML und
CSS unterstiitzt. Die nativen Funktionen,
beispielsweise der Zugrifl auf das Adress-
buch oder den Bewegungssensor, die man
nicht durch das Web-Seiten-Design ab-
decken kann, stellt PhoneGap iiber eine
plattformilbergreifende Javascript-API be-
reit. Das Framework unterstiitzt die Platt-
formen iPhone, Windows Mobile, Black-
berry, Symbian, Palm und Android, also eine
recht breite Palette. Mit PhoneGap lassen
sich Apps erstellen, die deutlich mehr kon-
nen als eine reine Web-Seite. Sie bendtigen
zur Ausfilhrung keinen Browser, und man
kann sie wie jede richtige App auch in die
betreffenden App-Stores einstellen. Aller-
dings ist die Benutzerschnittstelle ganz in
HTML designt, was man an einigen Stellen
durchaus sieht und spiirt. Anders ausge-
driickt: Eine PhoneGap-App ist am Ende
doch keine hundertprozentige App. Fiir Op-
timierungen des typischen Look-and-Feels
stehen zusétzliche Libraries zur Verfligung,
aber der Unterschied Zu einer nativen App
bleibt doch erkennbar.

X Appcelerator Titanium ist ¢in Framework,
bei dem die gesamte App in Javascript ge-
schrieben wird, also nicht nur die Anwen-
dungslogik, sondern auch die grafische
Benutzeroberfliiche. Aus dem Javascript-
Code generiert Titanium nativen Code fir
die unterschiedlichen Plattformen. Die Be-
nutzerelemente wie Buttons werden daher
nativ erstellt, was einer App ein ganz an-
deres Look-and-Feel verleiht, Die Elemente
arbeiten sehr Niissig zusammen, so dass
eine Titanium-Applikation fir den Benutzer
nicht mehr von einer nativ
programmierten App zu un-
terscheiden ist. Der Nachteil
von Titanium ist, dass zurzeit
mit iPhone und Android nur
zwei Plattformen unterstiitzt
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Ausgewahlite Frameworks

PhoneGap

Funktionsweise: Oberflachen werden mit HTML und CSS realisiert wie
bei gewshnlichen Websites; Applikationslogik und spezielle Geratefunk-
tionen kénnen dber ein platformibergreifendes Javascript aufgerufen

werden,

© Existierende HTML, CSS, Javascript-Skills kénnen verwendet werden, ebenso vorhandene

Javascript-Frameworks.

@ Oberflichen nicht nativ, diirftige Dokumentation.

Tutorial: http://w.idg.de/rJB379

Rhodes

Funktionsweise: Oberflachen werden mit HTML und CSS reslisiert,
Applikationslogik und Geratefunktionen in Ruby implementiert.

© Gute Trennung von Design und Logik nach dem Model-View-

Controller-Ansatz.
@ Oberflachen nicht nativ.
Tutorial: http://w.idg.de/v9cCla

Appcelerator Titanium

Funktionsweise: Oberflachen und Applikationslogik werden mit

Javascriptimplementiert.

© Entwicklung nativer Oberflachen.
@ Geringe Plattformunterstiitzung.
Tutorial: http://w.idg.de/tycZA3

werden. Die Unterstiitzung von Blackberry
ist in Vorbereitung, und auf Dauer wird
wohl auch Windows Phone folgen.

X Rhodes verfolgt einen ihnlichen Ansatz
wie PhoneGAP. Auch hier wird die Oberfla-
che mit HTML und CSS erstellt - sie ist also
nicht nativ, Die Interaktion zwischen den
Web-Seiten 1&uft bei Titanium dber die Pro-
grammiersprache Ruby, in der auch die
Applikationslogik implementiert wird. De-
sign und Logik werden bei Rhodes strikt
getrennt. Rhodes ist auf die Erstellung von
Business-Anwendungen ausgerichtet und
bietet eine einfache Persistenzlésung inklu-
sive Synchronisation mit dem Server. Un-
terstiitzt werden iPhone, Android, Windows
Mobile, Blackberry und Symbian.

Wiederverwendbare Programme

Mit diesen Frameworks lisst sich die Cross-
Platform-Entwicklung erheblich vereinfachen;
man kann auch auf native Programmierung
verzichten und in hohem MaBe wiederver-
wendbare Programme erstellen. Allerdings
geht der Cross-Platform-Ansatz in der Praxis
nicht ganz so weit, dass man eine App nur
ein einziges Mal programmieren muss und

die plattformspezifischen Varianten dann
beim Neukompilieren ganz automatisch er-
zougt werden. So sind beispielsweise bei
PhoneGAP einige geriitespezifische Anpas-
sungen erforderlich, weil HTML fiir das
iPhone anders gerendert wird als fiir
Android. Damit die Apps wirklich gleich
aussehen, miissen daher noch Detailanpas-
sungen vorgenommen werden. Dabei sollte
man die Unterschiede der Gerite hinsicht-
lich ihrer technischen Ausstattung - bei-
spielsweise bei den verfiigharen Bediene-
lementen - beriicksichtigen, so dass ein
identisches Aussehen von Apps auch bei
nativer Programmierung nicht moglich ist.

Die Nachfrage nach Apps wird aufl abseh-
bare Zeit weiter zunehmen. Mobile Anwen-
dungen mit Smartphones oder Tablets ge-
horen zu den groBen Trends in der IT, und
ihr Binsatz wird sich auch im Business-Be-
reich weiter intensivieren. Dafiir wird eine
entsprechende Anzahl von Apps henitigt, die
natiirlich auch Business-Prozesse abdecken
miissen. Es wird kiinftig jedenfalls nicht
mehr ausreichen, einfach irgendeine App
bereitzustellen, nur um mit .dabei” zu sein.
Die Anforderungen an die Softwareentwick-
lung werden steigen. (hv)

*Timo Kockert ist Software Engineer
bei der Adesso Mobile Solutions GmbH in
Dortmund.



