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Windows Phone SDK und Windows Server 2008 R2

Und es geht doch!

Microsoft bietet flr den Windows Server 2008 R2 weder eine Unterstutzung fur die Win-
dows Phone Developer Tools noch fur die Zune-Software an. Im Projektalltag kann es den-
noch vorkommen, dass genau diese Kombination notwendig wird. Dieser Artikel zeigt, wie
etwas ,Unmogliches” mit einigen Tricks moglich gemacht werden kann.

von Christoph Schweda

Mit Windows Phone 7 hat Microsoft eine komplett
neue mobile Plattform veroffentlicht. Das hat zur
Folge, dass sich viele Unternehmen mit der Plattform
beschiftigen und eine geeignete Infrastruktur schaffen
mochten. In kleinen Programmierprojekten werden
fir die Entwicklung sehr oft virtuelle Maschinen ein-
gesetzt. Diese haben den Vorteil, dass sie nur einmal
eingerichtet werden miissen und danach an alle Ent-
wickler verteilt werden konnen. Damit man fiir alle
Gegebenheiten des Projektalltags geriistet ist, werden
hierfir hauptsichlich Serverbetriebssysteme wie Win-
dows Server 2008 R2 genutzt. So ist man auf der si-
cheren Seite, wenn beispielsweise ein Active Directory
oder ein SharePoint-Server fiir die Entwicklung oder
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das Testen notig werden. Fiir den Entwickler spielt es
kaum eine Rolle, ob statt Windows 7 bzw. Vista der
Windows Server 2008 R2 zum Einsatz kommt. Das
Serverbetriebssystem ist grundsatzlich mit Visual Stu-
dio 2010 und dessen Plug-ins kompatibel. Leider hat
Microsoft bei dem Thema Windows Phone das eige-
ne Serverbetriebssystem nicht beachtet. Es ist offiziell
weder moglich die Windows Phone Developer Tools
noch das fiir die Geritekopplung notwendige Tool
Zune zu installieren.

Windows Phone SDK installieren

Im ersten Schritt sollten die Windows Phone Developer
Tools von der App-Hub-Webseite [1] heruntergeladen
werden. Wird die heruntergeladene Setup-Routine aus-
geflihrt, erscheint eine Fehlermeldung mit dem Inhalt

www.dotnet-magazin.de
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»Windows 7 or Windows Vista is required“ (Abb. 1).
Bei genauer Betrachtung der Systemanforderungen [2]
(Kasten: ,,Systemanforderungen®) wird schnell klar,
dass Microsoft keine Installation auf einem Serverbe-
triebssystem zulasst.

Um das Problem zu umgehen, wird ein Ordner na-
mens WindowsPhone_SDK auf dem Laufwerk C er-
stellt. In diesen Ordner kopiert man anschliefSend die
Datei vm_web.exe. Nun wird die Windows Command

Line tiber START | cMD.EXE geoffnet. Listing 1 listet alle
in der Command Line ausgefithrten Befehle auf, die nun
im Detail erklart werden.

Zunichst wird in den vorher erstellten Ordner mit
cd C\WindowsPhone_SDK gewechselt und der Befehl
mkdir extracted ausgefithrt. Nun miissen alle Setup-
Dateien extrahiert werden, um anschliefSend eine Kon-
figurationsdatei zu editieren. Das erreicht man durch
den Befehl vm_web.exe /x. Im darauf folgenden Dia-

Microsoft Visual Studio 2010 Express for

Setup has detected that this computer does not meet the
requirements to install this software. These requirements must
be met before you can install Microsoft Visual Studic 2010
Express for Windows Phone - ENU.

X

) Requirements and Software Prerequisites

Windows 7 or Windows Vista is red

Print

Exit Setup I

logfenster wird der Ordner C:\WindowsPhone_SDK\
extracted angegeben. Nachdem alle Dateien extra-
hiert wurden, wechselt man mit cd extracted in das

Anzeige

Anzeige

Abb. 1:
SDK-Feh-
lermeldung
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B baseline.dat - Notepad
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|CommandLine=blocker. exe =
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Encryptionopt=0
EstInstal 1Time=0
Executable=sp.exe
IgnoreLaterversions=1
GFN=GFN_MID Block on all 05 except vista and win7
HelpLink=wPDT_OSRequirements. htm
(Instal lonamMpe4=1
Instal JonFuturenT=1
Installonvista=0

[l d Qe 0/ =
Instal [ONnTAGd=
InstallonNetServers1
Installonwin2k=1
InstallonWinNT4=1
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Installonwin7server
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Abb. 2: ,baseline.dat” in Notepad

Verzeichnis. Damit die Beschrinkung auf Windows
7 und Windows Vista umgangen werden kann, sind
Anpassungen an der Datei baseline.dat notwendig
[3]. Diese Datei wird mit Notepad geoffnet (notepad
baseline.dat) und anschlieflend nach der Sektion [gen-
comp7788] gesucht. In

dieser Sektion sind die

Schlussel InstallOnlLHS

und  InstallOnWin-

7Server wichtig. Diese

missen von Wert 1 auf

Wert 0 gedndert wer-

den (Abb. 2). Nach dem

Speichern der Datei

kann die Setup-Routine

iber den Befehl setup.

exe /web angestoflen

werden. Wurde das Se-

tup erfolgreich beendet und der daraus resultierende
Neustart ausgefiihrt, ist das Windows Phone SDK auf
dem Windows Server 2008 R2 installiert.

Listing 1: Kommandozeilenbefehle fur das SDK

C:\Users\Chris>cd C:\WindowsPhone_SDK
C:\WindowsPhone_SDK>mkdir extracted
C:\WindowsPhone_SDK>vm_web.exe /x
C:\WindowsPhone_SDK>cd extracted
C:\WindowsPhone_SDK\extracted>notepad baseline.dat
C:\WindowsPhone_SDK\extracted>setup.exe /web

Listing 2: Kommandozeilenbefehle fur Zune

C:\Users\Chris>cd C:\Zune

C:\Zune>mkdir extracted
C:\Zune>ZuneSetupPkg.exe /x
(:\Zune>extracted \x64\packages\zune-x64.msi

7.2011

™ Microsoft Zune x|

% Microsoft Zune has stopped working
Windows can check online for a solution to the problem.

<» Check online for a solution and close the program
|-}_ Close the program
< Debug the program

:[Hdepmblundeus

Problem signature:

Problem Event Name: APPCRASH

Application Name: Zune.exe

Application Version: 4.7.14040

Application Timestamp: 4c9cfal2 =

Fault Module Name: KERMELBASE.dIl

Fault Module Version: 6.1.7600.16385

Fault Medule Timestamp: 4a5bdfed =
L o | LIJ

Abb. 3: Zune-Fehlermeldung

Zune installieren
Die Zune-Software ist nicht nur fiir die Synchronisie-
rung von Musik, Fotos und Videos mit dem Smartphone
notwendig, sondern auch fiir die Verbindung zu Visual
Studio. Die Installation der Software gestaltet sich ein
wenig anders als die des
SDKs (Listing 2). Als Ers-
tes wird die Setup-Datei
von der Zune-Webseite
heruntergeladen [4] und
in einen neu erstellten
Ordner namens Zune
auf dem Laufwerk C ko-
piert. Nun wird wieder
die Windows Command
Line geoffnet und in den
Ordner gewechselt (cd
C:\Zune). Auch hier er-
stellt man einen Ordner mit dem Befehl mkdir extrac-
ted und extrahiert die Setup-Dateien in diesen Ordner
(ZuneSetupPkg.exe /x). Anschliefend muss die Datei

Systemanforderungen

Unterstitzte Betriebssysteme:

= Windows Vista (x86 und x64) mit Service Pack 2 - alle Editi-
onen aufier der Starter Edition

= Windows 7 (x86 und x64) - alle Editionen aufler der Starter
Edition

Sonstiges:

= Fiir die Installation sind 3 GB verfiigharer Speicherplatz auf
dem Systemlaufwerk erforderlich

= 2 GB Arbeitsspeicher (RAM)

= DirectX 10-kompatible Grafikkarte mit WDDM-1.1-Treiber fiir
Windows Phone Emulator erforderlich

www.dotnet-magazin.de
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zune-x64.msi mit dem Befehl extracted\x64\packages\
zune-x64.msi ausgefiithrt werden.

Die Zune-Software ist nun erfolgreich installiert. Bei
der Ausfiihrung der Anwendung erscheint jedoch noch
eine Fehlermeldung (Abb. 3). Die Fehlermeldung resul-
tiert daraus, dass ein Windows Server 2008 R2 weder
den Windows Media Player noch sonstige Multimedia-
Funktionen installiert hat. Diese sind fiir Zune jedoch
notig. Fur die Installation aller notwendigen Kompo-
nenten wird der Server Manager geoffnet und das Fea-
ture Desktop Experience installiert (Abb. 4). Nun kann
nach einem Neustart das Smartphone mit Zune gekop-
pelt werden und alle notigen Komponenten fiir die Ent-
wicklung sind installiert.

Januar-Update des SDKs

Im Januar 2011 hat Microsoft Dateien fiir die Aktua-
lisierung der Phone Developer Tools im App-Hub zur
Verfiigung gestellt [1]. Diese konnen ohne Schwierigkei-
ten auf dem Windows Server 2008 R2 installiert wer-
den. Auch ist der ,Windows Phone Developer Tools
Fix“ trotz eines x86 im Namen unbedenklich.

Fazit

Durch kleine Tricks ist es trotz der Restriktion von
Microsoft moglich, alle notigen Komponenten fiir
Windows Phone 7 auf dem Windows Server 2008
R2 zu installieren und zu benutzen. Hierbei kann
der Emulator oder auch ein natives Gerit verwendet
werden. Bei diesem Verfahren muss jedoch beachtet
werden, dass es keinerlei Unterstiitzung bei Problemen
oder Komplikationen seitens Microsoft gibt. Ist man
auf Support angewiesen, muss eine alternative Lo-
sung mit einem Client-Betriebssystem wie Windows 7
oder Windows Vista gewahlt werden. Zusitzlich ist es

Add Features Wizard -

% Select Features

Confirmason
Progress & e
Results

Description:

Oﬁmdoﬂi 7, such

Windows 7 features;

inclades features
a5 Windows

Media Player, dnmn themes, and
photo Desktop
hm does nu: enable sy of the

¥ou must

manually enable them,

Abb. 4: Feature hinzufliigen

schwierig einzuschitzen, ob die vorgestellte Methode
auch bei neuen Updates des SDKs oder der Zune-Soft-
ware funktioniert.

Christoph Schweda ist als Softwareentwickler bei der adesso AG
in Dortmund tétig und ist Student Partner bei Microsoft Deutsch-
land. Seine thematischen Schwerpunkte sind Web 2.0, SharePoint
und Windows Phone. Kontakt: christoph.schweda@adesso.de.

Links & Literatur
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2]
3]
[4]

http://bit.ly/e0zKyX
http://bit.ly/evyzOo
http://bit.ly/a0kVoZ
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