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Open Source
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2. Warum Entwicklungsprojekte scheitern und was von Open Source zu lernen ist
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Sind Methoden und Prozessmodelle

Open Source-Entwicklung
auch fur kommerzielle

Prof. Dr. Volker Gruhn

Softwareentwicklung einsetzbar? i

Universitat Leipzig

3. Open Source Best Practices als Chancen fir die kommerzielle Softwareentwicklung

Einige Technologien, die ihren Ursprung in der FOSS5-Bewegung haben ader ihr zumindest ihre aktuelle Verbreitung ver-
danken, sind langst auch in der kommerziellen Softwareentwicklung etabliert [RITO%]. Dazu gehoren interaktive und agile
Prozesse, ‘-flﬁrh'-'._'-f'nlerLJI’IQ‘.)WEFM?F-LI[]D ISV, CVS), Wikis und viele mehr. Andere Verfahren sind d

sich einzureihen. Dig
Verbreitung von Software Forges beispielsweise nimmt stetig zu [RIT09]. Zu beachten ist, dass es hierbei nicht einfach nur
um eine Werkzeuggattung geht, sondern dass mit derartigen Werkzeugen immer auch gewisse Paradigmen Einzug in die
Entwicklung halten

Organisationen, die Software nicht fur externe Kunden, sondern fiir den eigenen Bedarf entwickeln |z. B. Finanzdienstleister,
LT'IE'T'C_.le'L.‘f'IlEr":E-"I'I'IE"I'I, aber auch der offentliche Dienst] kénnen von den FOSS Build- und Test-Praktiken ein ges lernen - da
die Endnutzer zugleich Mitarbeiter sind, konnten sie optimal als . Aktive Nulzer e ngebunden werden.

Inanderen Bereichen, etwa der Projektorganisation und der verteilten Softwareentwicklung, schiummern noch ungeahnte
Potenziale. Solange nur die Methoden, nicht aber die Software von FOSS Gbernommen wird, kann die _Offenheit” ibrigens
schon am Werkstor enden. Sofern es um Kernkempetenzen geht, sollte sie das auch [ZOMOB]. Bei der Entwicklung von
einfachen Werkzeugen, Commodities und dergleichen kann sich dagegen auch die Zusammenarbeit mit anderen Unterneh
men, bis hin zum Engagement in einem echten FOS5-Projekt, lohnen
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